PROGRAMME DE L’ECOLE MATERNELLE
petite section, moyenne section, grande section

PERCEVOIR, SENTIR, IMAGINER, CREER

L’école maternelle propose une premiére sensikiisartistique. Les activités visuelles et tagijle
auditives et vocales accroissent les possibilitgssarielles de I'enfant. Elles sollicitent son
imagination et enrichissent ses connaissancessetagmcités d’expression ; elles contribuent a
développer ses facultés d’attention et de conciémraElles sont I'occasion de familiariser les
enfants, par I'écoute et I'observation, avec lesnfes d’expression artistique les plus variees ; ils
éprouvent des émotions et acquiérent des prengipeses dans I'univers de la création.

Ces activités entretiennent de nombreux liens deecautres domaines d’'apprentissage : elles
nourrissent la curiosité dans la découverte du magndlles permettent a I'enfant d’exercer sa
motricité ; elles 'encouragent a exprimer des tiéas, des godts et des choix dans I'échange avec
les autres.

Le dessin et les compositions plastique@abrication d’objets) sont les moyens d’expression
privilégiés.

Les enfants expérimentent les divers instrumenigparts et procédés du dessin. lls découvrent,
utilisent et réalisent des images et des objetsadieres variées. Ils construisent des objets er deu
ou trois dimensions en utilisant peinture, papoeles, collage en relief, assemblage, modelage...
Dans ce contexte, I'enseignant aide les enfantspameer ce qu’ils percoivent, a évoquer leurs
projets et leurs réalisations ; il les conduit @isgr, pour ce faire, un vocabulaire adapté. § le
encourage a commencer une collection personnalgets a valeur esthétique et affective.

La voix et I'écoutesont tres t6t des moyens de communication et désgwn que les enfants
découvrent en jouant avec les sons, en chantartpegeant.

Pour les activités vocales, le répertoire de congsiet de chansons est issu de la tradition orale
enfantine et comporte des auteurs contemporairssetfirichit chaque année. Les enfants chantent
pour le plaisir, en accompagnement d’autres adwit ils apprennent a chanter en choeur. Ils
inventent des chants et jouent avec leur voix, &sbruits, avec les rythmes.

Les activités structurées d’écoute affinent I'atiiem, développent la sensibilité, la discrimination
des sons et la mémoire auditive. Les enfants éabopeteir le plaisir, pour reproduire, pour bouger,
pour jouer... lls apprennent a caractériser le timbiéntensité, la durée, la hauteur par
comparaison et imitation et & qualifier ces caraistiiques. lIs écoutent des ceuvres musicales
variées. lls recherchent des possibilités sonoresvelles en utilisant des instruments. Ils
maitrisent peu a peu le rythme et le tempo.

A la fin de I'école maternelle I'enfant est capablele :

- adapter son geste aux contraintes materiellsg@iments, supports, matériels) ;
- utiliser le dessin comme moyen d’expression eegeésentation ;

- réaliser une composition en plan ou en volumerseh désir exprimeé ;

- observer et décrire des ceuvres du patrimoinestiaore des collections ;

- avoir mémorisé et savoir interpréter des chants, c@mptines ;

- écouter un extrait musical ou une production,spsiexprimer et dialoguer avec les autres pour
donner ses impressions.




CYCLE DES APPRENTISSAGES FONDAMENTAUX
PROGRAMME DU CP ET DU CE1

PRATIQUES ARTISTIQUES ET HISTOIRE DES ARTS

La sensibilité artistique et les capacités d'exgims des €léves sont développées par les pratiques
artistiques, mais également par des référencasrellds liées a I'histoire des arts.

Ces activités s’accompagnent de I'usage d’'un vdeaeuprécis qui permet aux éléves d’exprimer
leurs sensations, leurs émotions, leurs préféreatdsurs godts. Un premier contact avec des
ceuvres les conduit a observer, écouter, décrgeneparer.

1. Arts visuels

Les arts visuels regroupent les arts plastiques;inéma, la photographie, le design, les arts
numeriques.

Leur enseignement s’appuie sur une pratique réguéé diversifiée de I'expression plastique, du
dessin et la réalisation d'images fixes ou mobilkésmobilise des techniques traditionnelles
(peinture, dessin) ou plus contemporaines (phopdgeanumérique, cinéma, video, infographie) et
propose des procédures simples mais combinéesuyreroent, tracés, collage/montage). Ces
pratigues s’exercent autant en surface qu’en volampartir d'instruments, de gestes techniques, de
meédiums et de supports variés. Les éleves sonudsralexprimer ce qu’ils pergoivent, a imaginer
et évoquer leurs projets et leurs réalisationstidéisant un vocabulaire approprié.

2. Education musicale

S’appuyant sur I'apprentissage d’'un répertoire ddudizaine de comptines ou chansons et sur
I'écoute d’extraits d’ceuvres diverses, I'éducatmnsicale au CP et au CE1 conduit les éleves a
chanter en portant attention a la justesse tonalkexactitude rythmique, a la puissance de la yoix
a la respiration et a larticulation ; ils apprenné a respecter les exigences d’'une expression
musicale collective ; ils s’exercent a repérer éésments musicaux caractéristiques tres simples,
concernant les themes mélodiques, les rythmes dengo, les intensités, les timbres. lls
commencent a reconnaitre les grandes familles wtingents.

En arts visuels comme en éducation musicale, eridiél’histoire des arts les éleves bénéficient
d’'une premiére rencontre sensible avec des ceuwréls gont en mesure d’apprécier. Selon la
proximité géographique, des monuments, des mudéssteliers d’art ou des spectacles vivants
pourront étre découverts.



PREMIER PALIER POUR LA MAITRISE DU SOCLE COMMUN :
COMPETENCES ATTENDUES A LA FIN DU CE1

Compétence 5 :

La culture humaniste

L‘éléve est capable de :

- dire de mémoire quelques textes en prose ou pOEMELS ;

- découvrir quelques éléments culturels d’'un apéngs ;

- distinguer le passé récent du passé plus élgigné

- s’exprimer par 'écriture, le chant, la dansejédssin, la peinture, le volume (modelage, ass&®@pla

- distinguer certaines grandes catégories de kioréartistigue (musique, danse, théatre, cinéma,
dessin, peinture, sculpture) ;

- reconnaitre des ceuvres visuelles ou musicalesaptément étudiées ;

- fournir une définition tres simple de différentsétiers artistiques (compositeur, réalisateur,
comédien, musicien, danseur).

Compétence 6 :

Les compétences sociales et civiques

L’éléve est capable de :

- respecter les autres et les regles de la vieatolk ;

- appliquer les codes de la politesse dans sdsoreaavec ses camarades, avec les adultes agl’écol
et hors de I'école, avec le maitre au sein dedssd ;

- participer en classe a un échange verbal enctspdes regles de la communication ;

Compétence 7 :

L’autonomie et l'initiative

L’éléve est capable de :

- écouter pour comprendre, interroger, répételise¥aun travail ou une activité ;

- échanger, questionner, justifier un point de yue

- travailler en groupe, s’engager dans un projet ;

- se représenter son environnement proche, s'yegpgy déplacer de fagon adaptée ;



CYCLE DES APPROFONDISSEMENTS
PROGRAMME DU CE2, DU CM1 ET DU CM2

PRATIQUES ARTISTIQUES ET HISTOIRE DES ARTS

PRATIQUES ARTISTIQUES

La sensibilité artistique et les capacités d'exgims des éléves sont développées par les pratiques
artistiques, mais également par la rencontre eid& d’ceuvres diversifiées relevant des différentes
composantes esthétiques, temporelles et géogragshitgul’histoire des arts.

1. Arts visuels

Conjuguant pratiques diversifiées et frequentatmeuvres de plus en plus complexes et variees,
'enseignement des arts visuels (arts plastiquegnta, photographie, design, arts numériques)
approfondit le programme commencé en cycle 2. @seignement favorise I'expression et la
création. Il conduit a I'acquisition de savoirglettechniques spécifiques et améne progressivement
I'enfant a cerner la notion d’ceuvre d’art et aidligter la valeur d’'usage de la valeur esthétiqee de
objets étudiés. Pratiques régulieres et diversifiée références aux ceuvres contribuent ainsi a
'enseignement de I'histoire des arts.

2. Education musicale

L’éducation musicale s’appuie sur des pratiquesceonant la voix et I'écoute : jeux vocaux,
chants divers, en canon et a deux voix, en petdapgs ou en formation chorale. Ces pratiques
vocales peuvent s’enrichir de jeux rythmiques & fdrmules simples joués sur des objets sonores
appropriés. Grace a des activités d’ecoute, lesades’exercent a comparer des ceuvres musicales,
découvrent la variété des genres et des styles detoépoques et les cultures. La perception et
l'identification d’éléments musicaux caractéristepude la musique écoutée prolonge le travail
engagé au CP et au CEL. Pratiques vocales et prasigqi’écoute contribuent a I'enseignement de
I'histoire des arts.

HISTOIRE DES ARTS

L’histoire des arts porte a la connaissance des éleves des ceuvreedmog qui appartiennent au
patrimoine ou a l'art contemporain ; ces ceuvres $emt présentées en relation avec une époque,
une aire géographique (sur la base des reperesatbgiques et spatiaux acquis en histoire et en
géographie), une forme d’expression (dessin, peintaculpture, architecture, arts appliqués,
musique, danse, cinéma), et le cas échéant uneiqeeh(huile sur toile, gravure...), un artisanat ou
une activité créatrice vivante.

L’histoire des arts en relation avec les autreeignements aide les éléves a se situer parmi les
productions artistiques de I'humanité et les défées cultures considérées dans le temps et dans
l'espace. Confrontés a des ceuvres diverses, ilpusigent les richesses, la permanence et
l'universalité de la création artistique.

En arts visuels comme en éducation musicale, @udé I'histoire des arts, les éléves bénéficient d
rencontres sensibles avec des ceuvres qu’ils soniesure d’apprécier. Selon la proximité
géographique, des monuments, des musées, dessatiédie, des spectacles vivants ou des films en
salle de cinéma pourront étre découverts. Cesesagtieillent la curiosité des éleves pour les ehefs
d’ceuvre ou les activités artistiques de leur \allede leur région.

L’enseignement d’histoire des arts s’articule ses Isix périodes historiques du programme
d’histoire ; il prend en compte les six grands dmas artistiques suivants :

- les arts de I'espace : architecture, jardinsanigme ;

- les arts du langage : littérature, poésie ;



- les arts du quotidien : objets d’art, mobiliejpbx ;

- les arts du son : musique, chanson ;

- les arts du spectacle vivant : théatre, chordgeagirque ;

- les arts visuels : arts plastiques, cinéma, giraghie, design, arts numériques.

Des indications concernant ces domaines sont pgéeseni-dessous. Par ailleurs, une liste d’ceuvres
de référence sera publiée dans laguelle chacurrpuassa convenance.

La Préhistoire et I’Antiquité gallo-romaine

- Architecture prehistorique (un ensemble meégalitb) et antique (des monuments gallo-romains).
- Une mosaique gallo-romaine.

- Peintures de Lascaux ; une sculpture antique.

Le Moyen Age

- Architecture religieuse (une église romane ; éghlse gothique ; une mosquée ; une abbaye) ;
batiments et sites militaires et civils (un chatéat; une cité fortifiée ; une maison a colombage

- Un extrait d’'un roman de chevalerie.

- Un costume, un vitrail, une tapisserie.

- Musique religieuse (un chant grégorien) et musigtofane (une chanson de troubadour).

- Une féte et un spectacle de la culture popuktir@biliaire (le carnaval, le tournoi).

- Une fresque ; une sculpture romane ; une sc@mathique ; un manuscrit enluminé.

Les Temps modernes

- Une architecture royale (un chateau de la Loifersailles), une architecture militaire (une
fortification) ; une place urbaine ; un jardin &rancaise.

- Des poésies de la Renaissance ; un conte owableede I'époque classique.

- Une piece de mobilier et de costume ; un moyematesport ; une tapisserie.

- Musique instrumentale et vocale du répertoiredspre et classique (une symphonie ; une ceuvre
vocale religieuse). Une chanson du répertoire papal

- Un extrait de piece de théatre.

- Des peintures et sculptures de la RenaissanseX\ddeme et XVIlleme siecles (Italie, Flandres,
France).

Le XIXeme siecle

- Une architecture industrielle (une gare). Urbama@s un plan de ville.

- Des récits, des poésies.

- Des éléments de mobilier et de décoration etsl@e la table (Sevres, Limoges).

- Extraits musicaux de I'époque romantique (sympdapéra).

- Un extrait de piece de théatre, de ballet.

- Quelques ceuvres illustrant les principaux mouvemepicturaux (romantisme, réalisme,
impressionnisme) ; un maitre de la sculpture ;aurtemétrage des débuts du cinématographe ; des
photographies d’époque.

Le XXeme siecle et notre époque

- Architecture : ouvrages d’art et habitat.

- Des récits, nouvelles, récits illustrés, poésies.

- Design graphique (une affiche) ; design de trartjin train).

- Des musiques du XXéme siécle (dont jazz, musilguiglsn, chansons).

- Spectacle de mime, de cirque, de théatre ; umiexd’'un spectacle de danse moderne ou
contemporaine.

- Quelques ceuvres illustrant les principaux mouvempicturaux contemporains ; une sculpture ;
des ceuvres cinématographiques (dont le cinéma metetphotographiques ; des ceuvres
cinématographiques illustrant les différentes mi#ohistoriques.



DEUXIEME PALIER POUR LA MAITRISE DU SOCLE COMMUN :
COMPETENCES ATTENDUES A LA FIN DU CM2

Compétence 5 :

La culture humaniste

L‘éléve est capable de :

- dire de mémoire, de fagon expressive une dizdgngoémes et de textes en prose ;

- interpréter de mémoire une chanson, participec axactitude a un jeu rythmique ; repérer des
éléments musicaux caractéristiques simples ;

- identifier les principales périodes de [Ihistoirétudiée, meémoriser quelques repéres
chronologiques pour les situer les uns par rap@axtautres en connaissant une ou deux de leurs
caractéristiques majeures ;

- identifier sur une carte et connaitre quelguesaatares principaux des grands ensembles
physiques et humains de I'échelle locale a cellendade ;

- connaitre quelques éléments culturels d’un guakes ;

- lire et utiliser différents langages : cartegqens, graphiques, chronologie, iconographie ;

- distinguer les grandes catégories de la créaitistique (littérature, musique, danse, théatre,
cinéma, dessin, peinture, sculpture, architecture)

- reconnaitre et décrire des ceuvres visuelles aicalas préalablement étudiées : savoir les situer
dans le temps et dans l'espace, identifier le doenairtistique dont elles relevent, en détailler
certains éléments constitutifs en utilisant quetoieemes d’un vocabulaire spécifique ;

- exprimer ses emotions et préférences face a uneead’art, en utilisant ses connaissances ;

- pratiquer le dessin et diverses formes d’expoessvisuelles et plastiques (formes abstraites ou
images) en se servant de différents matériaux,@tgpnstruments et techniques ;

- inventer et réaliser des textes, des ceuvresquast des chorégraphies ou des enchainements, a
visée artistique ou expressive.

Compétence 6 :

Les compétences sociales et civiques

L’éléve est capable de :

- respecter les autres, et notamment appliqugriesipes de I'égalité des filles et des gargons ;

- avoir conscience de la dignité de la personnediugnet en tirer les conséquences au quotidien ;
- respecter les régles de la vie collective, notamtndans les pratiques sportives ;

- comprendre les notions de droits et de devassatcepter et les mettre en application ;

- prendre part a un dialogue : prendre la paroleuieles autres, écouter autrui, formuler et jiestif
un point de vue ;

- coopérer avec un ou plusieurs camarades ;

Compétence 7 :

L’autonomie et l'initiative

L’éléve est capable de :

- respecter des consignes simples en autonomie ;

- montrer une certaine persévérance dans toutestiogés ;

- commencer a savoir s’auto-évaluer dans des mitigsimples ;
- s'impliquer dans un projet individuel ou colldcti

- se déplacer en s’adaptant a 'environnement ;

- utiliser un plan ;

- soutenir une écoute prolongée (lecture, musispestacle, etc.).



HORAIRES DE L’ECOLE ELEMENTAIRE
Cycle des apprentissages fondamentaux (CP-CE1)

Domaines disciplinaires Durée annuelle Durée hebdomadaire
des enseignements des enseignements
Francais 360 heures 10 heures
Mathématiques 180 heures 5 heures
Education physique et sportive 108 heures
Langue vivante 54 heures
- — — 9 heures*

Pratiques artistiques et histoire des arts 81 hes
Découverte du monde 81 heures
TOTAL 864 heures 24 heures

* La deéclinaison de cet horaire hebdomadaire seraction du projet pédagogique des
enseignants, dans le respect des volumes annxétsgfour chacun des domaines disciplinaires.

Cycle des approfondissements (CE2 - CM1 - CM2)

Domaines disciplinaires Durée annuelle | Durée hebdomadaire
des enseignements des enseignements

Francais 288 heures 8 heures
Mathématiques 180 heures 5 heures
Education physique et sportive 108 heures
Langue vivante 54 heures
Sciences experlmentales et technologie 78 heureg 11 heures*
Culture humaniste :
- pratiques artistiques et histoire des arts** 78 heures
- histoire-géographie-instruction civique et morale 78 heures
TOTAL 864 heures 24 heures

* La déclinaison de cet horaire hebdomadaire smmation du projet pédagogique des enseignants,
dans le respect des volumes annuels fixés pouuntadeEs domaines disciplinaires.

** |’enseignement annuel d’histoire des arts est de BBures et concerne I'ensemble des
domaines disciplinaires.



